
 

 

 

 

КАРТОТЕКА  

ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР  

ПО РАЗВИТИЮ 

СВЯЗНОЙ РЕЧИ ДЕТЕЙ  

МЛАДШЕГО ДОШКОЛЬНОГО 

ВОЗРАСТА 

 
 

«КТО ЧТО УМЕЕТ ДЕЛАТЬ» 

Цель: Подбирать глаголы, обозначающие 
характерные действия животных. 

Детям называют или показывают животное, 
а они называют действия, характерные для 
этого животного. Например: белочка — скачет, 
прыгает, грызет; кошка — мяукает, мурлычет, 
царапается, пьет молоко, ловит мышей, играет 
клубком; собака — лает, сторожит дом, грызет 
кости, рычит, виляет хвостом, бегает; зайчик — 
прыгает, бегает, прячется, грызет морковку. 

 



 

 

 

 
 

«ГДЕ ЧТО МОЖНО ДЕЛАТЬ» 

Цель: Использовать в речи глаголы. 

Детям задают вопросы. Они отвечают, 
подбирая глагольный семантический ряд. 
Например: что можно делать в лесу? — гулять, 
собирать грибы, ягоды, охотиться, слушать птиц, 
отдыхать; что можно делать на реке? — купаться, 
нырять, загорать, кататься на лодке, ловить рыбу; 
что делают в больнице? —лечат, дают таблетки, 
ставят горчичники, делают уколы; что делают в 
магазине? — покупают, продают, взвешивают, 
упаковывают. 

Игра проводится в форме соревнования. 

 

 

«ЗАКОНЧИ ПРЕДЛОЖЕНИЕ» 

Цель: Подбирать глаголы, обозначающие 
окончания действий. 

Взрослый начинает предложение, а ребенок 
заканчивает: 

Оля проснулась и. (стала умываться). 

Коля оделся и. (побежал гулять). 

Он замерз и. (пошел домой). 

Зайчик испугался и. (убежал, спрятался). 

Ира обиделась и. (заплакала). 

Взрослый интонацией показывает 
незавершенность предложения. 

 



 

 

 

 
«КТО ПОЗВАЛ?» 

Цель: Составлять элементарное описание, 
содержащее название объекта и одного из его 
признаков. 

У детей в руках игрушки. Один ребенок 
водящий. Каждый игрок по очереди должен 
окликнуть водящего. Водящий называет 
окликнувшего и 'говорит, что у того в руках, 
например: «Это Дима. У Димы коричневый 
мишка». 

Игру можно проводить и без игрушек. При этом 
водящий ребенок должен назвать какую-либо 
деталь или детали внешнего вида позвавшего 
ребенка. Например: «Это Света. У Светы 
розовое платье и красный бант». 

 

 
«ВСТАНЬ В КРУГ» 

Цель: Составлять коллективное описание 
игрушки. 

В комнату вносят новую игрушку. Дети берутся 
за руки и образуют круг, в центре которого 
игрушка. Первый играющий (вначале это 
взрослый) называет игрушку, например: «Это 
лошадка». Второй начинает описание: «Она 
серая». Третий продолжает описание. После того 
как описание будет закончено, дети водят хоровод 
вокруг игрушки. 

 



 

 

 

 
«КТО ЗНАЕТ, ПУСТЬ ПРОДОЛЖАЕТ» 

Цель: Составить рассказ по заданной схеме 
вместе со взрослым. 

Взрослый начинает фразу, а дети ее 
заканчивают каждый по-разному. 

Мама купила Алеше. Она была. Алеше 
захотелось. Тут пришел. Они стали. 

На клумбе росли. Они были. Таня взяла. и 
стала. 

У Светы заболел. Пришел. Он. Света. 

Решил щенок. Тут пришел. и спрашивает. 
Щенок отвечает. Тогда котенок сказал. И стали 
они. 

 

«ОДИН - МНОГО»  

Цель: научить образовывать 
существительные множественного числа.  

Оборудование: мяч.  

Взрослый называет существительное в 
единственном числе и бросает ребенку мяч. 
Ребенок называет существительное во 
множественном числе и возвращает мяч: дождь - 
дожди капля - капли лист - листья гриб - грибы 
зонт - зонты плащ — плащи птица - птицы  
 



 

 

 

 
«НАЗОВИ ЛАСКОВО»  

Цель: учить образовывать существительные с 
уменьшительно-ласкательными суффиксами. 

Оборудование: мяч. 

Взрослый называет какой-нибудь фрукт и 
бросает мяч ребенку Тот называет его ласково и 
возвращает мяч взрослому (яблоко - яблочко, 
лимон - лимончик, апельсин - апельсинчик и т. д.).  

Неговорящему ребенку показывайте картинки 
и просите: «Покажи яблоко, А теперь покажи 
яблочко». 

«ПОМОГИ МАМЕ НАЙТИ СВОИХ ДЕТОК» 

Цель: закрепить словарь существительных по 

теме, формировать навык образования 

существительных с уменьшительно-ласкательными 

суффиксами. 

Оборудование: картинки с изображением 

домашних животных и их детенышей. 

Взрослый раскладывает на столе картинки с 

изображением детенышей, себе же оставляет 

изображения взрослых животных. Взрослый 

показывает ребенку картинку, например, собаки 

и говорит: «Собачка плачет, она потеряла своих 

детей. Кто ее дети? Покажи и назови». Ребенок ищет 

подходящую картинку и называет детенышей 

собаки. Если ребенок затрудняется, взрослый 

помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока 

все мамы не найдут своих детенышей. 

 



 

  

 

"КТО ГДЕ СПРЯТАЛСЯ?" 

Цель: сформировать понимание некоторых 

предлогов, активизировать речь 

Оборудование: игрушечная кошечка или 

собачка. 

Взрослый прячет кошку или собачку на стул, под 

кровать, за дверь, около шкафа и т. д. и просит 

ребенка найти ее. После того как ребенок находит 

игрушку, взрослый спрашивает: «Куда спряталась 

собачка?» (Под стол) «Правильно. Собачка под 

столом». Взрослый выделяет предлог голосом. 

Затем взрослый предлагает ребенку спрятать 

игрушку, а сам ищет ее, активизирует речь 

ребенка вопросом: «Куда ты спрятал собачку?»  

Без речевого ребенка предлагают спрятать 

игрушку в какое-то место. После того как он выполнит 

инструкцию, взрослый рассказывает, где игрушка, 

выделяя предлог голосом. 

 

 
«КТО БОЛЬШЕ УВИДИТ И НАЗОВЕТ» 

Цель: Выделять и обозначать словом части 
предмета, его внешние признаки. 

Сообщаем детям, что сегодня у них в гостях кукла 
Оля. Она любит, когда ее хвалят, говорят про нее. 
Сейчас они должны будут сказать, какое у Оли 
платье, какие носочки, туфельки, волосы, глаза. За 
каждый ответ Оля будет давать флажок. Флажки 
разноцветные. Кто первый соберет флажки всех 
цветов, тот и победит. Сами начинаем игру словами 
«У Оли светлые волосы». Получаем от куклы 
голубой флажок. Приглашаем детей продолжать. 
При затруднении напоминаем, о чем еще можно 
сказать, например: «Скажи про Олены глаза, про 
носочки» и т. п. В ходе игры нужно следить, чтобы 
дети правильно согласовывали прилагательные с 
существительными в роде и числе. 

 


